
Карусель: правила 

• Школьники делятся на команды по 3-4 человека. Каждая команда придумы-
вает себе название.  

• В начале игры каждая команда получает условия двух первых задач. 

• К каждой задаче команда сдаёт только ответ письменно на карточке с усло-
вием (подписав там название команды), после чего получает условие сле-
дующей задачи. Можно сдать ответы сразу к двум задачам и получить усло-
вия сразу двух следующих задач. На сдачу ответа к каждой задаче у коман-
ды есть только одна попытка. 

• За верный ответ команда получает одно очко плюс количество очков, рав-
ное количеству неверных ответов, данных к этой задаче другими команда-
ми. За неверный ответ команда получает 0 очков. Подсчёт очков происхо-
дит в конце игры. 

• В некоторых задачах вариантов ответа может быть несколько, и тогда надо 
указывать их все: неполный ответ считается неверным. 

• Игра заканчивается через полтора часа после начала (или тогда, когда все 
команды сдадут ответы ко всем задачам, если это произойдёт раньше).  

• Итог подводится по сумме очков. Лучшие команды в аудитории награжда-
ются призами. 

 


